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A propos
Ce document a été rédigé dans le but d’offrir un support lors des compétitions de natation réalisées en Suisse. Ce

document est basé en partie sur le manuel du constructeur mais il n’est en aucun cas un document officiel Swiss
Timing.

Ce document est amené a évoluer au fil du temps en y répertoriant vous expériences lors de votre travail au bord
du bassin. N’hésitez pas a m’écrire pour me signaler une erreur, une suggestion d’amélioration ou me soumettre
des problémes rencontrés par email a florian.veillard@rfn.ch.

Historique de version

Version Date Modifications depuis la derniére version
1.01 21.10.2019 Correction types de Quantum
1.0 30.09.2019 Premiére publication
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1. Eléments du systéme de chronométrage

Quantum
Il existe 2 modeles de Quantum :

e Quantum simple

Lo PRINTER vz SERIAL2

9-18VDC 1"3}

e Quantum double (primaire et secondaire)

START 2 INN N4 OUT1 OUTZ 1-START OUT-2

0O

Chaque boitier Quantum est alimenté au travers d’'un module batterie. L’alimentation 230V est connectée sur les
batteries qui stockent et régulent I’électricité pour garantir une alimentation du Quantum stable méme en cas de
panne de courant ou perturbation sur le réseau électrique.

PRIMARY SECONDARY

Dans la mesure du possible, il est recommandé de brancher les 2 chargeurs d’alimentation chacun sur une phase
de courant séparée ou 2 prises électriques sur des disjoncteurs de la piscine différents. A noter que la derniére
version du Quantum simple dispose de batteries intégrées.

Harnais

Les harnais se situent au bout de chaque ligne et permettent d’y connecter les plagues de chronométrage, le plot
et les poires (chronométre semi-automatique). Veillez a bien respecter les branchements selon le schéma ci-
dessous, les couleurs des connecteurs sont représentatifs des éléments a y connecter.

PRIMARY

Chaque harnais dispose d’une programmation en interne pour lui indiquer son numéro de ligne. Ce numéro est
indiqué sur le dessus du harnais, il faut donc respecter I'attribution du harnais avec le numéro de ligne qui lui
correspond pour simplifier la configuration et les dépannages.
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StartTime
Ce boitier permet de donner le départ de la course en étant synchronisé avec le Quantum et connecté aux haut-

parleurs vers chaque plot pour émettre le commandement et le signal de départ.

Il existe plusieurs modeles différents de StartTime. Les modeles différents sur quelques détails mais le principe de
fonctionnement reste le méme. Le dernier modele StartTime V permet par exemple de donner les départs avec
un pistolet électronique et un casque-micro pour le starter. Il existe également un micro a tenir dans les mains.

Low BAT

& swiss i |
startTIme v
| A=y |

»

Meet Manager

Il faut bien comprendre que le Quantum et les éléments du systéme de chronométrage présentés ci-dessus ne
permettent que le chronométrage et la récupération des temps de chaque ligne.

Un ordinateur séparé du Quantum doit disposer (en Suisse) du logiciel Meet Manager (Splash software). Il s’agit
du logiciel pour la gestion des compétitions : création de la structure, réception des inscriptions des nageurs
jusqu’a I'impression et publication des résultats en ligne. Il ne fait pas parti en soit du systéme de chronométrage
et nous n’irons donc pas en détail quant a son utilisation dans ce document. Mais il est nécessaire de pouvoir
interconnecter I'ordinateur du Meet Manager et du Quantum afin qu’ils puissent s’échanger les informations
telles que la liste de départ calculée dans le Meet Manager et que ce dernier puisse recevoir les temps du
Quantum a la fin de chaque série.

Vous trouverez le logiciel ainsi que d’autres informations sur le site Internet:
https://wiki.swimrankings.net/index.php/Meet Manager:Installation

m SPLASH Meet Manager 11 - SUMangbahn-sm_10.mdb
Fie Modde EQt Setp Gobol Emry Resuk Tramsfer Speddl Language Hep
3. GodKhH| S ZS
E vent No. i Heatfo
Hext# | OsteRowd T "
e T : s L ©xed
# [ 4-Relais stie pincipsie 1. Jour nE@w0 o Integiated Test Timing System SessionNo. 1
= [ 5-Vodsude / dhnnatores 2. Jou 20200 /93| | Event Heat
= R 1. Men, 200, Freestyle Prefen ¥
O Heatl 1 o
O Heat2 2 o
O Hex3 3 o
O Heatd 4 o
O Hests 5 o
O Heaté ) v 0
5 I 12 Women, 200m Fresstie Preim o L=
+ M 13 Men 50m Backsicke Pein O v
ome [0 [ ¥8 | Code | _AG | Enrytme] sphs | Swmimel RN | s | £ [Note
1 Roki Camle BIEL Open 15368 1 15922 6
2 Guriner Mothios N Open 15763 1 20012 7
3 FeboleanBaptiste PLAN Open 15446 i 1523 4
4 Meichiy Domak SCUW  Open 14613 W 15001 1
5 Liess Alexonde SCUW  Open 15287 i 15238 3
6 Mitovic Jovan AST Open 15612 1 15761 s
7 Sidler Chision SCSH Open 15694 1 15221 2
8 Lozdns Alessandeo GEN Open 20020 i 20101 8
| Outance[  Tme| Dekal psQresson | =] | Backup times:
|x ::: ;;;; 050 tive o0:00 115031
150m 12251 2840 Infocode Marusal points: 2ju:s0.21
0m  S001 2250 Comment I )
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Schéma de cablage chronométrage

FINISH Mobile installation INTER 25/50m.
Primary & Secondary Primary

3480 %6x Set of Pnmarty & Secondary hamess
3460 95x Set of Pomary hamess

1865 xxx

1892 »ox

48070
Quanum Primary & Secondary

1905 e

34080723 Power supply Primaty & Secondary

Ne figurent pas sur le schéma ci-dessous les haut-parleurs connectés entre eux en série et celui en fin de rangée
(ligne 0 dans ce cas) qui viendrait se connecter sur le connecteur « Speaker » du boitier StartTime.
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Schéma de cablage informatique

Pour garantir la communication entre le Quantum et le Meet Manager, il est nécessaire de relier les 2 ordinateurs
via un cable Ethernet (RJ45). Dans le cas ol vous avez un Quantum Double, un ordinateur supplémentaire est
nécessaire. Un switch est alors nécessaire pour relier les 3 ordinateurs via RJ45.

WiFi
(Résultats live)

RJ45

IP:192.168.11.6
Mask: 255.255.255.0
Gateway: vide

IP:192.168.11.5
Mask: 255.255.255.0
Gateway: vide

Chacun des ordinateurs doit étre configuré avec une IP fixe se trouvant dans le méme réseau afin que les
ordinateurs puissent communiquer entre eux. Ce réglage est en général déja fait si les ordinateurs sont dédiés

uniquement a cet usage. La procédure pour configurer une adresse IP fixe varie d’un systeme d’exploitation a un
autre.

Sous Windows 10, aller dans le panneau de configuration -> Réseau et Internet -> Centre Réseau et Partage -> sur
la gauche sur « Modifier les parameétres de la carte ». Trouvez ensuite la carte réseau avec une icbne de cable
(généralement Ethernet x) -> clic droit dessus -> propriétés -> double clic sur « Propriétés de Protocole Internet
IPv4 ». Saisir sur les ordinateurs une adresse IP dans le méme réseau, exemple comme sur le schéma ci-dessus.
Attention, bien configurer le méme masque de sous-réseau sur les ordinateurs en réseau.

Propriétés de : Protocole Internet versian 4 (TCP/IPv4) X
Général

Les paramétres IP peuvent étre déterminés automatiquement si votre
réseau le permet. Sinon, vous devez demander les paramétres IP
appropriés & votre administrateur réseau.

(O) Obtenir une adresse IP automatiquement
(@) Utiliser |'adresse IP suivante :

Adresse IP : 192.168. 1 . 5
Masque de sous-réseau : 255 .255.255. 0
Organiser - Désactiver ce périphérique réseau Diagnostiguer cette connexion Renomi passerelle par défaut : l:l

.‘ " Connexion réseau Bluetooth .‘ Ethernet 2
—
X

/&« Connexions réseau

1+ '%& > Panneau de configuration > Réseau et Internet > Connexions réseau

Obtenir le

Non connecté > Cable réseau non connecté o
Bluetooth Device (Personal Ar.. K T 1aP-ProtonVPN Windows Ada.. (@ Utiliser I'adresse de serveur DNS suivante :

Serveur DNS préfére : . . .
Serveur DNS auxiliaire : . . .

[ Valider les paramétres en quittant!

Avancé...

o] | e

A noter que le Quantum n’a pas besoin d’un acces a Internet. C'est uniquement nécessaire sur le Meet Manager
pour publier les résultats en ligne. Idéalement, I'ordinateur Meet est connecté en WiFi a Internet.
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Pour vérifier si les 2 ordinateurs communiquent correctement, vous pouvez effectuer un ping. Pour cela, rendez-
vous dans le champ recherche en bas a gauche vers le menu démarrer et tapez « cmd » pour ouvrir I'invite de
commande. Saisissez ensuite la commande « ping x.x.x.x » (x.x.x.x est I'adresse IP de I'autre ordinateur avec
lequel vous essayer d’échanger des informations).

Meilleur résultat

Invite de >l

Application

Applications
B FT Prog-Cmdline.exe >
Rechercher sur le Web

2 cmd - afficher les résultats Web >

Paramétres {1}

=3

L]

A cmd

B Invite de commandes = o X

mande dép
a de
demande d

192.1

= 4 (perte

Echec de communication Exemple communication fonctionnelle

Pour les plus aguerris, dans cette méme fenétre vous pouvez saisir la commande « ipconfig » et vous aurez les
informations de configuration IP sans devoir aller chercher ces informations dans le panneau de configuration

Pour s’échanger les informations, le PC du Meet Manager doit pouvoir accéder au dossier de |'ordinateur
Quantum dans lequel sont stockées toutes les informations de la compétition. Pour vérifier cela, créez votre
session dans le Quantum comme expliqué au point 3 de ce document. La compétition va étre créée par défaut
dans le dossier C:\SwissTiming\DRC64Data\Quantum\Swimming\Data (Data2 si vous utiliser 'ordi de I’ACVN).

Lors de la premiere configuration de I'ordinateur Quantum, ce dossier dans lequel sont stocké ces informations
doit étre partagé sur votre réseau afin de pouvoir y accéder depuis I'ordinateur du Meet Manager. Clic droit sur
le fichier Data -> Propriétés -> Onglet Partage -> Partager -> Tout le monde (Lecture/Ecriture).

CePC > Disque local (C) » SwissTiming » DRC64Data > GQuantum > Swimming

Choisir les utilisateurs pouvant accéder a votre dossier partagé

Tapez un nom et cliquez sur Ajouter, ou cliquez sur la fleche pour rechercher un utilisateur.

Nom Niveau d'autorisation
%, Florian Veillard (florian.veillard@outlook.com) Lecture/écriture ~
82, Systéme Propriétaire

semerts — §2 Tout le monde Lecture/écriture ~
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2. Configuration de base

Démarrage

S’assurer lors du démarrage que le dongle USB Swiss Timing est bien inséré dans un port USB de I'ordinateur. Ce
dongle contient la licence d’utilisation, il ne vous sera pas possible de démarrer une course sans le dongle. Un
message en jaune au bas du programme indique si le dongle n’est pas détecté.

PAS TROUVE DE CLE SwissTiming
La fonctionnalité est limitée!

Si le dongle devait étre perdu ou défectueux avant/durant une compétition, il est possible de demander une
licence temporaire de 3 jours. Aller dans le menu configuration -> version et en bas cliquer sur « Générer le
<request code>. Copier la valeur affichée et remplir le formulaire en ligne sur
http://onlinedongleactivation.sportresult.com en renseignant le code généré et copié.

Si le boitier Quantum est connecté a I'ordinateur Quantum et correctement détecté par le programme, I'icbne en
haut a droite est vert.

Il est rouge si un probléme de connexion empéche de communiquer avec le Quantum. Vérifiez qu’il est bien
allumé et connecté a l'ordinateur de chronométrage via un cable USB. Essayez si jamais de redémarrer le
Quantum ou changer de port USB sur I'ordinateur.

=101 x|

(Quantum-AQ Swimming

/ Configuration

Configure the timer and the application

Les fonctionnalités sont réparties dans 2 menus :

e Synchronisation du Quantum
e langue
e Sauvegarde DB & Logs

e (Création et ouverture de vos compétitions
e Gestion des courses


http://onlinedongleactivation.sportresult.com/
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Synchronisation du Quantum

Tous les temps enregistrés sont basés sur I’'heure configurée dans le Quantum. Il est donc nécessaire aprés chaque
redémarrage de paramétrer I’heure du boitier Quantum. Ce paramétre est spécialement important lorsque vous
utilisez un Quantum primaire et secondaire. Si I’heure n’est pas la méme sur les 2 Quantum, il sera impossible de
comparer les temps entre les 2 Quantum en cas de doute ou probléme.

Il faut aller dans le menu configuration. La synchronisation peut se faire sur I’heure du PC ou manuel direct avec

un seul Quantum primaire. Si I’'heure de votre PC est correcte, sélectionnez « Avec I'"heure du PC » et cliquez sur
« Synchro ». Sinon sélectionnez « Manuel directe », indiquez I’"heure actuelle et cliquez sur « Synchro ».

d Connexion au Quantum

Auto v

8 Synchronisation du Timer

OAvec I'heure du PC — Dernier départ regu:

OManuel directe Synchro

@®@Sur pulse de Start Annuler

g Sortie de Synchro

Y —_ Envoyer la pulse Annuler

« Sur pulse du start » doit étre utilisé si un Quantum primaire et un secondaire sont utilisés. Saisir une heure de
référence (la méme sur les 2 PC des Quantum) et cliquer sur Synchro. La synchronisation se fera au moment ou
un départ est donné avec le pistolet / microphone relié au StartTime (comme lorsque le starter donne un départ).
Une fois le départ simulé, la méme heure doit s’afficher sur les 2 PC. Les 2 Quantum sont alors synchronisés et
vous étes prét pour donner le premier départ. Dans le cas contraire, un probléme est survenu et une nouvelle
synchronisation est nécessaire.

Sauvegarde DB & Logs

Il est possible de faire un backup complet des paramétres du Quantum ainsi que toutes les données de toutes
les compétitions (configurations, temps,...). Allez dans le menu « Sauvegarde DB & Logs » et cliquez sur

« Sauvegarder ». Le fichier ZIP créé contiendra un dossier Data.

Pour restaurer ces données (sur un nouvel ordinateur par exemple), remplacer le dossier « Data » d’installation
par celui sauvegardé (par défaut se trouve sous C:\SwissTiming\DRC64Data\Quantum\Swimming).
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3. Déroulement de la compétition

Création/ouverture de la compétition

Pour ajouter une nouvelle compétition, ou plus précisément une session de la compétition, cliquez sur I'icone
«+». Donnez un nom vous permettant de différencier chaque session par exemple tel que
« ChampSuisse2019 Session1 ». Il est fortement conseillé de créer une nouvelle compétition pour chaque session
créée dans le logiciel Meet Manager.

Si vous avez déja créé votre session précédemment dans le Quantum, elle apparaitre dans la liste des

compétitions.
8§ Compétitions
x Ouvrir la compétition

Nom Nb de courses Nb de nageurs Date de création
ChampSuisse2019_Session1 0 0 02 September 2019
SampleDB 0 0 31 August 2019

Vous accéderez alors dans l'interface de gestion de votre compétition avec un menu décomposé en 2 niveaux.

Course
Conf. E/S Configuration Piscine Test de la piscine Course | b

La premiére étape est la configuration de votre piscine et des options de chronométrage.

10
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Options de chronométrage
Avant chaque compétition, il faut vérifier les parameétres des options de chronométrages. En effet, certains

Version 1.01

parametres peuvent varier d’une utilisation a une autre (longueur du bassin par exemple).

Pour une piscine de 25m, il est recommandé de paramétrer le délai d’armage a 15 secondes (30sec pour 50m).
Aprés une touche sur la plaque, cette derniere est désactivée pendant ce laps de temps pour éviter un faux
déclenchement a cause des vagues ou lors d’un relais avec les nageurs pouvant taper la plaque par mégarde en

sortant.

f Chronométrage

Temps (sec)
18 | Armage

1 Délai temps de réaction +/- 1

10 | Affichage des temps nets

Autres options
Son pour une touche

[] Annonce si course non-officielle

[] Mise & jour des records automatique sur Officiel

18 Armage apres départ
Délai pour relais +/-

10 Annonces <pas de temps>

Son pour un départ
Couloirs vides automatiques

Sans temps intermédaires si pas de plague de touche

Aspect des indicateurs d'armage

Attente  Armé  Attente Cote
d'armag de selectio
e touche nné Rayon |4

Temps (sec)

Armage

Le délai d’armage doit étre inférieur au temps que le nageur a besoin entre
2 touches sur la plaque

Armage aprés départ

Le délai d’armage au début doit étre inférieur au temps que le nageur a
besoin pour réaliser le premier bassin avant la premiere touche

Délai temps de réaction +/-

Définis la fenétre de détection du temps de réaction avant et apres le start

Délai pour relais +/-

Définis la fenétre de détection d’une prise de relai aprés la touche

Affichage des temps nets

Temps durant lesquels les temps restent affichés sur I'ordi Quantum

Annonces <pas de temps>

Alerte si aucun nageur ne touche la plaque apres ce laps de temps

Autres options

Son pour une touche

Son émis lors de chaque temps valide

Son pour un départ

Son émis lors de chaque départ

Annonce si course non-
officielle

Ouvre une fenétre pour informer si la courses en cours n’est pas officielle
(pas terminée) avant de passer a la suivante

Couloirs vides auto

Si aucun nom n’est regu de la liste de départ (Meet Manager), la lighe est
automatiquement mise en non utilisée.

Mise a jour des records...

Si un nouveau record est réalisé et la course officialisée, met
automatiquement a jour la table des records du Quantum

Sans temps intermédiaires...

Pas de temps intermédiaire si vous n’avez pas de plaques (semi-auto)

Aspect des indicateurs d’armag

Attente d’armage

Définit la couleur d’une ligne qui est en attente d’armage

Armé

Définit la couleur d’une ligne armée

Attente de touche

Définit la couleur d’une ligne en attente d’une touche du nageur

Coté sélectionné

Définit la couleur du c6té de la piscine sélectionné

Rayon

e @ 1] o @ 1[X
K H
Ot'm 10V m (Rayon des coins)

11
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Configuration de I'imprimante

Ce menu vous permet d’activer ou non I'impression dans un fichier, sur I'imprimante de votre PC ou sur une

imprimante connectée en série a votre boitier Quantum.

L]

L]

g Imprimante PC

[] Fichiers XPS ‘Directoire des fichiers XP5|

[] Imprimante du PC
[] Utiliser I'imprimate par défaut [_| Impression sur <officiel> [ | Appercu avant impression

[] Temps boutons

Image pour I'entéte

Image pour le bas de page

% /Imprimante série
Enclenché

Imprimer automatiquement

[] Imprimer dans I'ordre des couloirs

Imprimer la configuration

Imprimante du PC

Fichiers XPS

Active la sauvegarde des fichiers XPS (sur I'ordinateur)

Directoire des fichiers XPS

Ouvre le répertoire ou sont sauvés les fichiers XPS

Imprimante du PC

Active I'impression sur I'imprimante du PC

Utiliser I'imprimante par
défaut

Utiliser I'imprimante par défaut configurée sur votre PC (évite la fenétre de
sélection de I'imprimante a chaque impression)

Impression sur <officiel>

Imprime les résultats automatiquement lorsqu’une course passe en statut
officiel

Apergu avant impression

Affiche I'apergu avant chaque impression

Temps boutons

Imprime également les temps de backup pris avec la(les) poire(s)

Image pour I'entéte

Sélectionner une image a imprimer comme entéte

Image pour le bas de page

Sélectionner une image a imprimer dans le bas de page

Imprimante série

Enclenché

Active I'imprimante série

Imprimer automatiquement

Imprime les résultats automatiquement lorsqu’une course passe en statut
officiel

Imprimera dans I'ordre des
couloirs

Imprime dans I'ordre d’arrivé ou dans I'ordre des lignes si coché

Imprimer la configuration

Imprime la configuration sur I'imprimante série

12
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Configuration entrées/sorties (E/S)

Dans le menu E/S, configurez le ou les tableaux d’affichage utilisés pour I'affichage des temps.

Commencez par sélectionner le type de tableau puis les différentes options pour chaque tableau.

Les principaux types de tableaux sont Alpha pour les systémes Galactica et Calypso pour les tableaux numériques
de Swiss Timing.

| Serial1 (9600,n,8,1) SCB Calypso v

sce2 v

SCB3 v

DH1 C:\Users\flori\Desktop\Chrono Champ Suisse DH Splash v

DH2 v

uumqu

DH3 v

Sauvegarder / relire les paramétres
#: = D Lire Ecrire Charger les paramétres |

Paramétres du tableau Calypso/Picolo

4 1:Paramétres du port série.

a:Port Seriall -

b:Paramétres 9600,n,8,1 ¥
4 2:Paramétres du temps tournant

b:Ligne 1

c:Numéro de ligne pour I'heure du jour. 1
4 3:0Options

a:Durée temps de passage(in s.) 10

a:luminosité Auto 2

b:Durée Page (en s.) 5

clignes/Page 10

d:Résultats automatiques O

e:Durée de maintient des résultats(en s.) 5

fiLigne Course/Série 0

g:Décalage des résultat 0

h:Mode d'affichage RANK e

Pour le parametre a (Port), sélectionner le numéro du port série sur lequel est connecté votre tableau a I'arriere
de votre boitier Quantum (1 ou 2 pour un Quantum simple, 1 a 4 pour Quantum double).

Il est également nécessaire d’indiquer au Quantum le type de logiciel utilisé pour gérer les résultats. Dans les
compétitions en Suisse, il faut sélectionner « DH Splash » sous la ligne DH1. |l faut également indiquer le dossier
ou seront partagés les résultats entre le Meet Manager et le Quantum. Cette ligne doit pointer vers le dossier
créé par le Quantum lors de la création de la session (par défaut
C:\SwissTiming\DRC64Data\Quantum\Swimming\Data).

Paramétres de l'interface Splash
4 1:Options
a:Dossier C\SwissTiming\DRCe4Data\Quantum\Swimming\Data\ChampSuisse;
b:Export résultats sur Officiel |
c:Nom de club

d:Prénom avant le nom

W R

Si le systeme de chronométrage n’est pas partagé entre plusieurs clubs, il est possible de sauvegarder jusqu’a 5
paramétres E/S différents que vous pourrez réutiliser selon le bassin de compétition. Il suffit de choisir un id de
libre entre 1 et 5, nommer la configuration et cliquer sur « Ecrire ». Pour charge les parametres, sélectionner I'ID
souhaité et cliquer sur « Lire ».

ATTENTION : Le bouton « Charger les parametres » n’est pas toujours afficher au complet en frangais. |l signifie
« Charger les parametres par défaut ».

Sauvegarder / relire les paramétres

# 1V |:| |Cha|lenge RFN‘ | | Lire | | Ecrire | |Charger les paramétres |
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Configuration de la piscine

Dans ce menu, il s’agit d’indiquer au Quantum le branchement physique du systeme de chronométrage.

Sur la droite, commencez par indiquer la longueur du bassin, le nombre de couloir dans la liste ou en sélectionnant
de l'une des 3 numérotations standards.

Cliquez sur les éléments de Harnais et contacts pour activer ou désactiver (croix rouge) chaque élément. La
configuration doit refléter les branchements physiques que vous avez effectués.

Ci-dessous, un exemple d’une configuration standard pour une piscine de 50m de 8 couloirs avec plaques et 1
poire de chronométrage de chaque coté.

ﬁf’ GAUCHE DROITE =7 ¢ ¥ Autoriser les changements
il GENERAL
. HA2 . HA1 . HA2 Longueur Piscine
50 v
r CONTACTS

Arrivées/départs

BIARX =R VAR viescaone

{ COULOIRS | L COULOIRS

- > P ” .
— = o ]
L e | Sauvegarde |
E s | Relire |
. =
. =
Le s

o L

Au centre de I'écran, indiquer la numérotation des plots de départs tel que vous les voyez depuis la table de
chronométrage. Y associer pour chaque ligne le numéro du harnais (numéro indiqué sur le harnais). Si I’association
entre le numéro de ligne et harnais n’est pas respectée, les temps ne seront pas recus dans les bonnes lignes.

Il peut étre nécessaire de changer un numéro de harnais si par exemple un harnais est défectueux durant la
compétition. Vous pouvez le remplacer par un harnais de réserve et indiquer son numéro (indiqué sur le harnais)
a coté de laligne concernée. Si les 2 cotés sont équipés de harnais, les numéros des harnais peuvent différer entre
1 coté et I'autre coté. Il suffit vraiment d’indiquer les bons numéros de harnais installés dans cette fenétre.

Dans le cas ou votre Quantum n’est pas partagé entre plusieurs clubs, il est possible de sauvegarder la

configuration par défaut pour la restaurer par la suite si besoin. La configuration est sauvegardée au sein méme
du logiciel Quantum.

14
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Tests de la piscine

Avant chaque début de demi-journée, il est fortement recommandé de tester I'ensemble de l'installation de
chronométrage. Allez dans le menu « Test de la piscine ».

Dans ce mode :

1. Effectuez un départ avec le micro du starter pour vérifier que le son sort correctement des haut-parleurs
et que le bip de départ est audible. Si nécessaire, adapter le volume du micro ou start sur le boitier
Startime.

2. Pour chaque ligne, appuyer sur la poire, taper gentiment sur la plague de touche et, dans le cas de plots
avec systeme de faux départ, tirer vers I’arriére sur le plot (comme un nageur qui se penche vers I'arriere).
Il n’est pas nécessaire d’arracher le plot ! Un simple mouvement horizontal en direction de I'arriere du
plot suffira.

Lors de ces tests, une personne devant le PC vérifie que le numéro de la ligne affichée sur I'écran
correspond a la ligne testée par son colleégue. Vous pouvez remettre a 0 le compteur de chaque élément
en cliquant en haut a droite sur « Initialise ».

A
%,

e Llesdeux “ Couloir Tous - Maintien 1.50 Aveclessons

Contacts de gauche ®
Contacts de droite ™

00000000:;
00000000+,
00000000~
00000000~
00000000<:
ENEEEEEE

En cas de probléme, vérifiez les branchements. Respecter le branchement indiqué sur les connecteurs du harnais
(couleur des connecteurs).
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Course

Une fois les configurations et tests de la piscine terminés, se rendre dans I'onglet course.

Sur I'ordinateur du Meet Manager, configurer le systeme de chronométrage en sélectionnant le Quantum comme
systéeme de chronométrage et un en indiquant le répertoire de chronométrage. Ce dernier doit pointer sur le
dossier de la session qui a été indiqué dans la configuration E/S du systéme DH1 (d’oU la nécessité de la connexion

entre les 2 ordinateurs).

Installation systéme de chronométrage [1] X
X @@ B

Systéme chronométrage: Swiss Timing Quantum Aquatic v
Identification: Main | @
Info version: .

Session active: 1 - Qualifications v

Répertoire de chronomét|C:\SwissTiming\DRC64Data\Quantum\Swimming \Dat:|

Contenu colonne Abr.: | Code de dub bt
Record type 0: v
Record type 1: v
Record type 2: v

Si le Meet arrive correctement a se connecter au Quantum, un logo de prise violet doit rester comme sur la
capture ci-dessus avec le numéro de version du Quantum juste au-dessous. Un probleme de communication sera
affiché par une croix rouge.

Sur le Quantum, rendez-vous dans |'onglet course. Il faut des lors exporter la structure de la compétition depuis

le Meet Manager. Cliquez sur I'icone By dans la méme fenétre du Meet Manager. Vous verrez la structure des
épreuves apparaitre dans le Quantum (sans aucun nageur pour le moment).

L'importation du noms des nageurs se fait depuis le Quantum. Dans I'onglet course, faites un clic droit sur « DH1 »
puis sélectionner « Importer toutes les listes de départs ». Laissez le temps au Quantum de charger toutes les
listes, une barre de progression s’affiche dans le champ DH.

Course
Conf. E/S Configuration Piscine Test de la piscine Course § b
SCB1 DH1

Importer la liste de départ de la série
Importer les listes de départs de la course

Importer toutes les listes de départs

La liste des nageurs peut étre rechargée par la suite entre 2 courses. Par exemple si une série est modifiée ou un
barrage ajouté, vous pouvez recharger les noms en allant sur la série concernée et en cliquant sur « Importer la
liste de départ de la série ».

A noter que ce n’est pas grave si le nom des nageurs n’est pas exactement le méme sur le Quantum que sur le
Meet Manager dans le cas ol vous n’avez pas un tableau d’affichage avec le nom des nageurs affiché. C'est
toujours les informations renseignées dans le Meet Manager qui priment.
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Si vous travaillez sans Meet Manager, vous pouvez créer manuellement chaque épreuve et chaque série en
cliguant sur B/, Vous pouvez également pour chaque série renseigner manuellement les nageurs a chaque ligne.
Le Quantum dispose d’une base de données locale des nageurs importés par le Meet Manager pour cette méme
compétition ou vous pouvez saisir les noms manuellement.

X6 o k8
245 Qualif. -]

Epreuves

Date/Time |
o 10:00:00

[100m " IFreesty\e " [Women ~|  [OStartin Water

Title for print

Women's 100m Freestyle

Séries

K6 < avecies reinyeurs * 8§

Title for Scoreboard

NageurS Women's 100m Freestyle

i Cancel ok

imprimante | Pulses| Horaire

Le ou les panneaux d’affichage peuvent étre gérés grace a un clic droit sur le bouton « SCBx » en haut a gauche
de la fenétre de course. Il faudra notamment |’activer au début de la compétition, sans quoi les temps ne seront
pas affichés sur le tableau. Il est également possible d’afficher I’'heure du jour (pendant les pauses) via ce menu.

Course
Conf. E/S Configuration Pisci
SCB on

Résultats

Figé

Heure du jour

17



Manuel d’utilisation Quantum

Fenétre de course

Version 1.01

Une fois toutes les épreuves et séries configurées ou importées, double-cliquez sur la série dont le départ doit

étre donné.

La fenétre de course s’affiche et vous donne un apercu de votre piscine telle qu’elle se trouve devant vous si la
configuration a été faite correctement. Vous devez voir les numéros de ligne dans le méme ordre que vous les
voyez depuis votre place de chronométrage. Ceci simplifiera grandement votre travail et réduira les risques

d’erreur.

* som0 FE1 1 1 100/100 React.

: =
[T T)Fei
oy M5
o= L NOVER IREVEN | i@

\ 1 x. 3% e o B 2] :ﬂ |

= T @ @u: 49.49 h'

1 @2 @u: 51.56 El

[ [ BV EERVICE (e

¥

L VKR RIVEN i

(=1
A X4 || B == Ed
! Rank Lane Cfficial time Bl Delta b-up Name Nat 0

E 4 4343 ALJAND TRIIN EST <-50

2 5 5156 CHOI HYERA KOR ->100

0 2 Did not Start HADJILOIZOU NATALUA CYP

0 6 Did not Finish YANG CHIN-KUEL TRE

0 7 Disqualified PIKKARAINEN EMILIA FIN

Cette fenétre est celle que vous utiliserez pour gérer vos courses. Elle peut étre légerement
différente si vous avez 1 ou 2 cotés du bassin équipés de plaques (comme ci-dessus).

Le numéro sur le c6té du bassin indique le statut des harnais. S’il n’est pas vert, le Quantum a
un probleme de communication avec le harnais en question.

Les icones sur le coté indiquent la configuration pour chaque harnais (plaque, nombre de

poires, plot,...)

En cliqguant sur une des lignes ou en cliquant sur le numéro correspondant sur votre clavier
(lorsque la fenétre de la course est active), un menu apparait et permet d’effectuer les

actions propres a chaque ligne.

En cliquant sur le bouton blanc au-dessus du numéro de la premiére ligne, vous pourrez
ajouter/enlever 1 passage pour toutes les lignes en méme temps.

[ = ) [ [

B

1 [ [ = =

Lap -1

Lap +1

Q: Arm touchpad
¥ DisArm touchpad
Edit Finish Time
DsQ

DNS

DMF

Take Backup time
Used | Unused
#0

Vous pouvez activer (armer) ou désactiver (désarmer) chacune des lignes en cliquant sur les icones ci-dessous.

Type d’information

Fonction (clic)

P

Ligne désarmée

Armer la ligne

Ligne armée

Désarmer la ligne

Toutes les lignes ne
sont pas armées

Armer toutes les
lignes

|

Toutes les lignes
sont armées

Désarmer toutes les
lignes
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Manuel d’utilisation Quantum
Vue chronométrage
" somoa O 1 x| somzsa |8 N 1007100 Resct.
Type d’information Fonction (clic)
. Ouvrir le menu de passage
50/100 Distance effectuée/totale
[ 40s(205) | Délai armage (et délai au départ) Changer le délai d’armage
s B m;‘l‘l
“E SIS cr-u-vc . 7S
'@ 1 X@ > o W B
=] —> ® o 49,49 [4] |
Nb passage ﬁ . @ @u: e Gl Rang
@3] G c-m -2 B [€]
— KIRE Rt ]
)
Type d’information Fonction (clic)
\e_ Le nageur a terminé la course
' Nageur disqualifié (DSQ)
' Nageur n’était pas au départ (DNS)
] Nageur n’a pas terminé (DNF)
o Touche détectée sur la plaque
. En attente de touche sur la plaque
\ Bouton pour prendre le temps de backup Prendre le temps de backup
1 Le harnais est connecté
| Pas de connexion avec le harnais
Recherche de connexion avec le harnais
1 Rank ou nombre de passage
>ou< | Direction actuelle du nageur
Vue informations de start
.1 1:04.5 000 Xamstar_] ==
Attrib last start i

HA OFF

17:07:43.5196N0 MORE HEATS AVAILABLE

Type d’information

Fonction (clic)

Bouton focus sur la fenétre de chrono

Les harnais sont connectés

Déconnecter les harnais

HA OFF

| [IESSENEEMEE | Les harnais sont déconnectés Connecter les harnais
1:04.5 Temps de la course en cours
Le start est désarmé Amer le start
[T Startarmed | Le start est armé Désarmer le start
(P) Le start primaire/secondaire est armé
@ Le start primaire/secondaire est désarmé
[ swrbststat [ Sélectionner un autre start time
17:07:43.5196 Heure de début de la course en cours
5| Fermer la fenétre de course
=1 Prochaine série

NQ MORE HEATS AVAILABLE

Derniere série de I'épreuve
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Vue des résultats

Version 1.01

Rank Lane Official Time 81 8-up time

1 2 20.30 2042 2041 2048 2042
2 3 2223 2236 2235 2237 2236
3 4 2407 2343 2443 2444 2443
4 S 2515 2517 2517 2518 2517
5 6 27.29 2664 2665 26.67 2664
6 7 2966 2971 2570 2973 2571

m

I U csovu

EEN-B V=S
0

Delta b-up Name

012 EJDERVIK REBECCA ->25
013 RUHNAU CAROLINE <-50
036 EFIMOVA YULIA

002 BRANDT DOROTHEA

005 SWAN LANNA

Type d’information Fonction (clic)
~ Ferme la vue des résultats
v Laps Ouvrir la vue des résultats
P La course n’est pas officielle Mettre la course en officielle
E La course est officielle
Imprimer les résultats (lors d’un record par ex)
== Les fenétres chrono et résultats sont liées Délier fenétres chrono et résultats
X==)] Les fenétres chrono et résultats sont déliées | Lier fenétres chrono et résultats
= Ferme la fenétre des résultats
0.36 Différence avec temps de backup est
supérieur de plus de 200ms
I | Différence avec temps de backup est
inférieur de plus de 200ms
0 0 : Temps de réaction Afficher les temps de la distance sélectionnée
=>25 25 : Temps au 25m
=50 50 : Temps au 50m

Pour officialiser les résultats, cliquer sur . Aller a la course suivante avec ou Ctrl+N.

Si tous les nageurs ne sont pas arrivés, le message suivant s’affichera :
OFFICIAL END 7

The race is not finished !

Do you still want to officialize it?

Dans la colonne de droite, il est possible (méme lorsque vous étes en pleine course si vous vous en sentez apte)
d’aller consulter les résultats d’une série précédente. Sélectionner I'épreuve et la série qui vous intéresse (ne pas
double cliquer dessus !) et cliquer « Voir classement ». La fenétre des résultats au bas de la page affiche alors les
temps et résultats de la série que vous avez sélectionnée et I'icone vous indique que les résultats affichés

ne sont pas ceux de la course en cours. Cliquez sur cet icone, il redeviendra et cela vous indique que

vous affichez a nouveau les résultats de la course en cours.
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Recherche d’événements

Méme si une ligne est désactivée/désarmée, il est possible en tout temps d’aller vérifier tous les événements qui
sont survenus sur l'installation de chronométrage. Cela comprend les touches sur les plaques, les poires, le signal
de départ et les contacts des plots.

Dans la colonne de droite, sélectionner I'onglet « Pulses ». Vous pouvez ensuite filtrer en haut par couloir et coté
par exemple pour trouver plus facilement I'événement recherché.

Coté | * v Coul. | * v Tour | * v
Effacer Relire armé | * v| contact | * v Prop
|mprimante Pulses | Horaire Coul. Contact Distance Coté Temps Armé Tour ‘

Les événements signalés par un contact de type « TP » correspondent a une touche sur une plaque. Il peut y en
avoir beaucoup a cause des vagues. Les contacts de type « B1 » correspondent a une pression sur une poire (B2
et B3 également quand vous avez plus d’une poire par couloir).

Ce menu est trés pratique pour aller rechercher un temps lorsque vous avez désactivé une ligne par erreur ou
pour essayer de comprendre ce qui s’est passé en cas de doute avec un temps ou sur demande du JA. Pour s’y
retrouver parmi les tous les événements, il faut regarder les pressions sur la poire qui vous permettent dans la
majorité des cas de retrouver le contact sur la plaque qui correspond a la touche d’un nageur et non pas une
vague.

Il est possible d’afficher tous les événements d’une série précédente. Faire exactement la méme manipulation
expliquée a la page précédente pour voir les résultats d'une série précédente et cliquez sur « Pulses ». Les
événements de la série sélectionnée seront alors affichés.

Vous pouvez également en tout temps consulter 'onglet « Imprimante » (a c6té de « Pulses ») pour afficher tout
ce qui est imprimé via I'imprimante série (plus pratique que dérouler toute la bande !).

Fin de compétition

A la fin de la compétition, il est fortement conseillé que la personne en charge du chronométrage s’occupe de
débrancher l'installation (plaques, poires,...) et supervise le rangement. En effet, les personnes sont en générale
pressées de rentrer et ont tendance a débrancher au plus vite sans forcément toujours prendre soins du matériel...

Les plaques de touche doivent idéalement étre rincées et séchées aprés chaque utilisation et stockées sur le
charriot de stockage approprié.

Les plaques de touche doivent étre inspectées avant chaque nouvelle compétition et les lamelles endommagées
changées pour éviter de couper un nageur.
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4. Raccourcis

Lorsque vous étes habitués au fonctionnement du logiciel Quantum, les raccourcis vous seront d’'une grande
utilité afin d’accélérer vos actions. Il est conseillé de se souvenir des raccourcis en vert.

Ctrl+N Série suivante

Ctrl+Q Armer toutes les lignes

Ctrl+Z Désarmer toutes les lignes

Alt+S Armer start

Numéro de ligne +S Nageur n’était pas au départ (DNS)

Numéro de ligne + D Disqualifier la ligne (DSQ)

Numéro de ligne + B Prendre le temps de backup (poire) de la ligne

Numéro de ligne + U Désactiver/Activer la ligne (ligne vide)

Numéro de ligne + "+" Ajouter un passage du nageur (aucun temps plaque et poire)

Numéro de ligne + Supprimer un passage du nageur (plaque touchée par erreur)

Ctrl+Insert Activer le tableau d’affichage

Ctrl+Home Désactiver le tableau d’affichage

Ctrl+Shift+Numéro de ligne Commande pour simuler I'appui sur une plaque de touche
Ctrl+Shift +S Commande de start manuelle

Ctrl+PageUp Affichage des résultats sur le tableau

F11 Définir les résultats de la course comme officiels

Note : les raccourcis peuvent étre modifiés et peuvent donc varier d’'un Quantum a un autre.

5. Problemes fréquents

Les 2 ordinateurs n’arrivent pas a communiquer

Vérifier le cablage et les parameétres de configuration des cartes réseau et leurs adresses IP. Si tout est correct, il
se peut que le pare-feu d’un des ordinateurs bloque les communications. Essayer de désactiver le pare-feu, a
éviter dans la mesure du possible si votre ordinateur est connecté a Internet.

Le tableau d’affichage ne fonctionne pas

Vérifier que le tableau est bien activé depuis la fenétre de course : SCBx -> On. Vérifier que dans le menu de
configuration E/S, le tableau soit correctement configuré sur la bonne sortie série et que les paramétres
correspondent au type de tableau utilisé.

Vérifier que le cable venant du tableau d’affichage est correctement branché sur le boitier Quantum.

Le starter vous indique gu’il n’a pas le signal vert pour donner le départ

Vérifier que vous étes bien passé a la série suivante. Et si c’est le cas, dans certains cas rares le chronometre
démarre tout seul sur le Quantum au moment du changement de série. Il vous suffit de cliquer sur « Armer
départ » en haut pour réinitialiser la série et permettre au starter de donner le départ.
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Vous n’arrivez pas a accéder au dossier partagé du Quantum depuis le Meet Manager
Hélas, c’est probablement le probleme le plus fréquent en début de chaque compétition...

1.
2.

Vérifiez le branchement entre les 2 ordinateurs

Vérifiez que vous avez bien configuré une adresse IP similaire (excepté dernier chiffre) sur les ordinateurs
et le méme masque de sous-réseau.

Effectuez un ping entre les ordinateurs pour vérifier que la communication fonctionne

Essayez d’atteindre I'ordinateur du Quantum par son nom de partage directement. Allez dans le panneau
de configuration -> Systeme et sécurité -> Systéme. Copiez le nom de I'ordinateur et saisissez le dans la
barre d’adresse de I'ordinateur du Meet Manager précédé de « \\ ».

¥ Systéme

T > Panneau de configuration > Systéme et sécurité > Systéme

Page d'accueil du panneau de . N -
- Informations systéme générales

configuration

. ) ) Edition Windows
% Gestionnaire de périphériques

, Windows 10 Famille
%5 Parametres dutilisation 4 ! '

distance © 2018 Microsoft Corporation. Tous droits réservés.
%5 Protection du systéme
%5 Parametres systéme avancés Systeme

Processeur : Intel(R) Core(TM) i5-4200U CPU @ 160GHz 230 GHz

Mémoire installée (RAM):  8.00 Go

Type du systeme Systéme d'exploitation 64 bits, processeur x64 T \LENOVO FLOR@
Stylet et fonction tactile:  Prise en charge de la fonction tactile avec 10 points de contact
1ents -
Paramétres de nom d'ordinateur, de domaine et de groupe de travall Swimming Users
Nom de l'ordinateur Lenovo_Florian - o

Nom complet Lenovo_Florian

Si aucun des points ci-dessus n’ont résolu le probléme, quelque chose bloque la communication sur
I’ordinateur Quantum. Vérifiez que le partage soit bien activé sur le réseau (Panneau de configuration ->
Réseau et Internet -> Centre Réseau et Partage -> Parameétres de partage avancés -> Activez le partage et
la découverte réseau pour tous les profils).

Le firewall de I'ordinateur Quantum peut également bloquer les communications. Vous pouvez-essayer
de désactiver le pare-feu. A faire en dernier recours, cela rend votre ordinateur vulnérable s’il est
connecté a Internet.
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